Приложение 3.

Графическое решение уравнений.

1. Составить функцию для каждой части уравнения.

2. В одной системе координат построить графики этих функций.

3. Найти координаты точек пересечения графиков.

4. Корнями уравнения являются  абсциссы точек пресечения. 


Графическое решение систем уравнений.

1. В одной системе координат построить графики данных функций.

2. Найти координаты точек пересечения графиков.

3. Полученные пары чисел являются решениями данной системы уравнений.

Алгоритм составления уравнения касательной к графику функции 

у = f(x).

1. Вычислить значение функции в точке касания.

2. Найти производную функции.

3. Вычислить значение производной в точке касания.

4. Подставить найденные значения в уравнение касательной к графику функции 

            у  =  f(x) в точке х = а.

Алгоритм вычисления площадей плоских фигур с помощью определенного интеграла.

1. Построить графики заданных функций и уравнений в одной системе координат. 

2. Найти фигуру, площадь которой нужно найти.

3. Вычислить пределы интегрирования.

4. Вычислить площадь полученной фигуры с помощью определенного интеграла.

