Приложение 1
Справочный материал
Лупа
Мы, безусловно, уверены, что вы никогда не занимались таким скверным делом, как выжигание лупой на парковых скамейках. Лупа (от французского loupe [люпе]) или как её еще называют увеличительное стекло, оптический прибор, предназначенный для рассматривания мелких объектов, плохо различимых глазом. Ведь неприятно, правда, когда деревянные скамьи напоминают выставку малопривлека​тельных художеств? А вот дома на фанерке или на доске — выжигайте себе, пожалуйста.
Это действительно очень интересный про​цесс. Отнюдь не всякое стеклышко годится для выжигания. Почему, скажем, для этого берут лупу? А вы посмотрите на нее сбоку. По краям, где она утончается, она напоминает треугольную призму. Значит пада​ющие на нее с одной стороны лучи света по​сле преломления будут отклоняться к ее тол​стой части, к серединке. Вот и получается, что такая лупа, или, как еще ее называют, линза, соберет, сфокусирует лучи. Поэтому-то и можно с ее помощью собрать солнечный свет в маленькое яркое пятнышко, да еще так, что в нем загорится бумага или задымит, обугливаясь, дерево.
Не похоже ли это на действие вогнутого зеркала? Конечно, — причем законы, описы​вающие ход лучей в линзе и зеркале, будут абсолютно одинаковы.
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Но ведь зеркала могут не только соби​рать, но и рассеивать свет. А линзы? И сре​ди них есть как соби​рающие, типа лупы, так и рассеивающие. Легко, наверное, до​гадаться, что у рассе​ивающих линз сере​динка будет тоньше, чем ее края. Иногда это различие можно обнаружить на ощупь, например, проводя с двух сторон пальцами по стеклам очков.
Приложение № 1

Справочный материал

Телескоп
Телескоп (от теле… и греческого skopeo [скопео]- смотрю), астрономический оптический прибор, предназначенный для наблюдения небесных светил (планет), т.к. он в миллионы раз увеличивает наблюдаемые объекты вселенной.

Телескопы появились после того, как датские шлифовальщики стёкол, из​готовлявшие очки, изобрели зритель​ную трубу. Было это в самом начале 17-го века.
Очень быстро слухи о чудесной трубе дошли до итальянского города Падуи. Там был известный в то время университет. А самым знаменитым учёным в этом университете был физик, математик и астроном Галилео Галилей. Он сразу понял: астрономам такая  труба  очень  нужна.   И он  ее сделал. Это было в 1609 г.
Устройство оказалось несложным. Тонкое выпуклое с двух сторон стекло (линза) большого диаметра — объек​тив — вставлялось в дальний, обра​щенный к наблюдаемому предмету ко​нец металлической или деревянной трубки. Маленькая толстая линза — окуляр — вставлялась в отверстие трубки со стороны глаза. Чтобы линзы правильно взаимодействовали и при​бор годился для любого зрения, трубку делали раздвижной. Удаляя окуляр от объектива или сближая их, наблюда​тель находил такое расстояние между стеклами, при котором изображение получалось наиболее крупным и чёт​ким.
Первый телескоп Галилея увеличи​вал всего лишь в три раза. Но словно пелена спала с глаз учёного! Множе​ство новых звёзд, таких ярких, какими их не видел ещё ни один чело​век, открылось его взору.
В конце концов, Галилею удалось построить телескоп, который увеличи​вал уже в 32 раза. С его помощью учё​ный сделал много удивительных от​крытий на Луне, Солнце и планетах.
Прославленные учёные разных стран, такие, как Кеплер, Ньютон, Ломоносов, Кулибин и многие другие после них, работали над усовершен​ствованием телескопа. Очень скоро у линзового телескопа — рефрактора появился конкурент и соратник — те​лескоп с вогнутым зеркалом, кото​рое заменяет линзу объектива, — теле​скоп-рефлектор. Его изобрёл англий​ский учёный Ньютон.
Размеры телескопов росли. Взор че​ловека всё дальше проникал в беспредельные глубины Вселенной. 
На сегодня самый большой в мире американский телескоп-рефрактор имеет трубу длиной 21 м и объектив диаметром 102 см. Он увеличивает в 330 тыс. раз.
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Микроскоп
Идея использовать зрительную трубу для рассматривания мелких предметов вблизи принадлежит Г. Галилею. В 1609 г. он построил зрительную трубу с 20-кратным уве​личением для астрономических наб​людений. Чтобы через нее можно было рассматривать предметы, кото​рые хоть и находятся перед глазами, но из-за очень малых, микроскопичес​ких размеров остаются невидимыми. Первые блестящие успехи нового метода научных наблюдений связаны с име​нами Р. Гука (он, в частности, в 60-х гг. 17-го в. установил, что животные и рас​тительные ткани имеют клеточное строение) и А. Левенгука, который при помощи микроскопа открыл (в 1673—1677 гг.) простейшие микроор​ганизмы. Микроскоп (от микро… и греческого skopeo [скопео]- смотрю), оптический прибор для получения сильно увеличенных изображений объектов или деталей их структуры. Предназначен для наблюдения и изучения микроорганизмов: растительных и животных клеток.

Микроскопы бывают: просветными, отражательные, электронные. 
Обладая способностью создавать изображение объектов исследования с увеличением, в десятки тысяч раз превышающим увеличение светового микроскопа, электронные микрос​копы позволяют исследовать объ​екты размером в миллионные доли миллиметра. Они широко применя​ются в биологии, медицине, кристал​лографии, электронике и многих дру​гих областях науки и техники. Часто непосредственные наблюдения в микроскопе сопровождают микрофо​тографированием и микрокиносъем​кой для получения фотокопий иссле​дуемых объектов, наблюдения срав​нительно медленных процессов (на пример, жизнедеятельности тканевых клеток и микроорганизмов), при изу​чении объектов в невидимых для глаза ультрафиолетовых и инфра​красных лучах.
Современные световые и электрон​ные микроскопы представляют собой точные оптико-механические при​боры и сложнейшие электронные установки. С их помощью сделано немало наиважнейших открытий, выполнено множество уникальных исследований. Но даже простой школьный микроскоп при умелом обращении поможет любознатель​ным заглянуть в обычно невидимый, но такой заманчивый и таинственный микромир.
Приложение 2

 Лабораторная работа Создание рисунка из пикселей.

Задание 2.18. Изменение масштаба рисунка
Научитесь увеличивать и уменьшать масштаб рисунка.
1. Создайте в графическом редакторе любой рисунок, например рыбку  или слона
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2. Увеличьте масштаб изображения.
[image: image6.jpg]



Чтобы увеличить масштаб изображения:
· выберите инструмент Масштаб — указатель мыши примет вид уве​личительного стекла в рамке;

· щелкните левой кнопкой мыши в нужной части рисунка.
3. Сделайте необходимые изменения на увеличенном рисунке.
4. Уменьшите масштаб рисунка.
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Чтобы уменьшить масштаб изображения:
· выберите инструмент Масштаб — указатель мыши примет вид увеличительного стекла (без рамки);
· щелкните на рисунке мышью.
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Задание 2.19. (для сильных учащихся) Рисунок из пикселей
Нарисуйте акулу, показанную на рисунке.
Рисунок в натуральную величину и увеличенное изображение
Приложение № 3

Задание для обобщения урока.

------------------------------------------------------------------------------

Дополни правило:

Маленькие квадратные разноцветные точки компьютерного рисунка называются  ____________________________

------------------------------------------------------------------------------

Дополни правило:

Маленькие квадратные разноцветные точки компьютерного рисунка называются  ____________________________

------------------------------------------------------------------------------

Дополни правило:

Маленькие квадратные разноцветные точки компьютерного рисунка называются  ____________________________

------------------------------------------------------------------------------

Дополни правило:

Маленькие квадратные разноцветные точки компьютерного рисунка называются  ____________________________

Приложение № 4
 Карточки для повторения изученного материала

Карточка № 1

Допиши фразу, чтобы получилось верное высказывание.

Фрагмент компьютерного рисунка это - ____________________________ рисунка.

Карточка № 2

Какой инструмент используют для обозначения границ фрагмента в графическом редакторе Paint?

 Инструмент ______________________________

Карточка № 3

Сколько разновидностей инструмента выделение существует в графическом редакторе Paint?

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Карточка № 4

Какой инструмент используют в программе Paint для редактирования рисунка? _____________________________

Карточка № 5
Выбери из списка элементы компьютерного окна.

a) Кнопка закрыть

b) Ползунок

c) Кнопка Пуск

d) Строка заголовок

e) Рабочее поле

f) Рабочий стол

g) Строка меню

h) Линейка прокрутки

Карточка № 6
Выбери из списка те объекты, которые могут присутствовать как на реальном, так и на виртуальном рабочем столе.

a) Пака с документами

b) Календарь

c) Часы

d) Блокнот

e) Кнопка пуск

f) Корзина

Приложение № 5
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