Приложение 1.

Основные положения игры-викторины.

1. Играют две или три команды. Игра состоит из двух основных туров и одного финального.

2. Основным координирующим органом является жюри. Состав жюри - учителя и ученики, численность - не более четырех человек.
3. В компетенцию жюри входят:

· Определение права команды на первый ход, с помощью вопросов Приложения 2 (команде, набравшей большее число правильных ответов предоставляется право первого хода).
Внимание! В остальных турах игры, первой начинает команда, у которой по итогам предыдущих туров наименьшее количество баллов.

· Оценка правильности и полноты ответов, даваемых командой.

· Начисление штрафных баллов участникам команд за дисциплинарные нарушения. Жюри имеет право снять часть баллов с команды, за неоднократное нарушение дисциплины членами команды во время игры.
· Учет баллов заработанных командой, на каждом этапе игры, и их итоговый подсчет после каждого тура и в финале.
· Учет баллов заработанных зрителями в течение игры и награждение самого активного и результативного из них.

· Учет времени отводимого на размышления для команды. Время совещания не должно превышать одной минуты.
· В случае необходимости, жюри имеет право задать дополнительные вопросы участникам игры.

· Решение спорных вопросов, возникающих при игре, так же возлагается на компетентное жюри.

4. Ведущий зачитывает вопросы, в соответствии с номером на игровом табло, имеет право на оценку корректности ответов.

5. Каждая команда выбирает капитана. Капитан команды, по итогам совещания, дает ответы на вопросы викторины, оцениваемые жюри. Капитан может предоставить право ответа любому её участнику. Ответы членов команд, без согласия капитана не учитываются и могут рассматриваться жюри как нарушение дисциплины.

6. В каждом туре 9 вопросов. Стоимость ответа на вопрос варьируется от 5 до 25 баллов. При правильном ответе команда-участник получает в свой актив номинал стоимости вопроса. В случае неправильного ответа право ответа переходит следующей команде, и цена вопроса падает до 5 баллов. 

7. На игровом табло в каждом туре спрятан вопрос с отметкой «Полундра». Это означает, что та команда, которой выпал этот вопрос, может увеличить его стоимость в два раза. Если команда выбрала двукратное увеличение стоимости вопроса и при этом отвечает неправильно, из её актива вычитается номинал стоимости вопроса (не удвоенный).

8. Зрители имеют право принять участие в игре. Если все команды ответили на вопрос неправильно, то вопрос адресуется в зал и у болельщиков появляется возможность дать верный ответ на него. Стоимость вопроса при этом устанавливается 5 баллов. По итогам игры самый активный болельщик, набравший большее число баллов, получает именной диплом.

9. По итогам двух туров и третьего - финального, побеждает команда, набравшая в сумме наибольшее число баллов. Командам-участницам вручаются памятные грамоты.
