Приложение 1. Техническое задание и технологическая карта к проекту
«Графические редакторы Paint и Libre Office Draw в моей профессии»
Проект – это самостоятельная работа, где принятие решения остается за исполнителем (командой исполнителей). Если проект создает не один человек, а команда исполнителей, то каждый из них отвечает за определенную часть проекта. 

Проект начинается с постановки цели, задач, определения исполнителей и сроков исполнения. 
Проект должен быть актуальным, то есть нужным в данный момент времени. Проект должен быть полезен как исполнителю, так и другим членам общества. 

Студенческий проект, в первую очередь, призван показать умения и знания обучающегося, его творческое начало, целеустремленность, умение принимать решение самостоятельно и в то же время умение работать в команде.
Типы проектов: творческий, исследовательский, инженерный и др. 

Вам предстоит выполнить проект творческого характера: вы создаете компьютерную модель, которую можно использовать в профессиональной деятельности, например, рекламный лист. В любом случае вам придется провести и небольшую исследовательскую работу, например, при выборе графического редактора (область применения конкретного редактора, его возможности, плюсы и минусы), при размещении графических объектов (правила композиции), при выборе цветового решения (сочетаемость цветов).
Техническое задание (требования к проекту)

1. Цели проекта: Доказать, что графические редакторы используются в профессии.

2. Изучить возможности базовых редакторов и научиться в них работать.

Можно переформулировать цели проекта.
Задачи проекта: 

Создать рекламный лист в профессиональной области. 

Можно формулировать задачи проекта.
· Содержание: текстовая и графическая информация.
· Рекомендуемый Текст: наименование и контакты фирмы, наименование товара и услуг. Текст может отсутствовать, если рекламируются возможности Paint  и Draw.
· Графическая часть: не менее 3-х объектов, созданных в программах Paint и Draw. Допускается использовать одно изображение из Интернета, обработанное средствами Paint или Draw.
· Оформление. Максимальное использование возможностей программ: применение текстовых эффектов,
· Разнообразие используемых инструментов, способов заливки, типов линии, создание тел вращения и 3-Д изображений
· Применение команд над группой фигур: выравнивание, распределение, группировка, порядок следования, прозрачность фигур; использование буфера обмена для перехода из одного приложения в другое.

· Стиль текста – литературный; приветствуется легкий юмор. 
· Графические объекты оформлены в позитивной цветовой гамме для создания хорошего настроения
Критерии оценки проекта преподавателем

· Достижение поставленных целей проекта, решение поставленных задач.
· Соответствие проекта предъявляемым требованиям, а также наполненность смыслом, содержанием, эстетика, стильность изображения, умелое использование инструментов, юмор и позитив.
· Соблюдение сроков.
· Уверенная защита проекта, весомость доводов.
Технологическая карта проекта (этапы работы над проектом)

1. Получение технического задания.
2. Постановка проблемы, обоснование ее актуальности.
3. Определение цели проекта, и задач. исполнителей (если команда исполнителей), сроков исполнения.
4. Поиск информации в интернете – аналогов проекта (например, реклама в профессиональной сфере).
5. Составление эскиза: выбор объектов и композиции (расположение объектов относительно друг друга, какие объекты на переднем плане и какие объекты на заднем плане, общий фон).
6. Выбор графического редактора и инструментов для реализации проекта. Можно использовать оба редактора и буфер обмена для переноса изображения из одного редактора в другой. Кроме того, можно использовать изображение из Интернета, обработанное в Paint (Draw).
7. Выбор цветовой гаммы, типа линий, способа заливки объектов и фона.
8. Консультация с преподавателем и экспертом, обмен мнением с другими обучающимися. Принятие решения об окончательном варианте эскиза, 

9. Создание компьютерной модели.
10. Анализ соответствия модели техническому заданию.

11. Сравнение с проектами других студентов.

12. Редактирование (при необходимости).
13. Подготовка к защите. В кратком докладе (3 минуты) озвучить цели, задачи, название редактора, перечислить инструменты, подчеркнуть соответствие техническому заданию, указать источники информации (если есть).

14. Сделать свои выводы о данном проекте: чему научился, что узнал, где это может пригодиться в профессиональной деятельности (заполнение выходной анкеты).

В трудных ситуациях необходимо обращаться за консультацией к преподавателю, а также к экспертам, то есть профессионалам в области компьютерной графики, живописи, специалистам в вашей профессиональной сфере.
Желаем Вам успеха!

