Доклад студентки 1-го курса Дмитренко Ольги (специальность «Архитектура») на студенческой научно-практической конференции

Слайд № 1
Колледж строительной индустрии и городского хозяйства. Представляет проект «Графические редакторы Paint и Draw в моей профессии Архитектор». Исполнители: студентки 1-го курса Ольга Дмитриенко и Арина Цыгикало, руководитель ​ Медведева Ольга Вениаминовна.
Слайд № 2
Современное архитектурное проектирование немыслимо без таких программ как Компас, Автокад, Архикад, 3Д Макс.

Они относятся к системам автоматизированного проектирования избавляют архитектора от рутинного труда и предоставляют ему свободу творчества.

Слайд № 3
Первый шаг к освоению САПР ​ базовые графические редактор Paint и Draw. Это бесплатные доступные редакторы, с помощью которых, однако, можно решать рекламные и малые архитектурные задачи в нашей профессии.
Цель доклада -  рассказать о работе над проектом в векторном графическом редакторе Draw.
Слайд № 4
Актуальность проекта: данный проект — это один из первых шагов на пути к профессии, так как принципы создания изображений в базовых редакторах и САПР аналогичны.
Слайд № 5
Поскольку все САПР относятся к векторным редакторам, то мы решили для реализации проекта использовать именно векторный редактор Draw, так как его возможности по созданию 3д –изображений гораздо шире по сравнению с векторным редактором Paint 
Слайд № 6
Работа над проектом состояла из нескольких этапов, начиная с получения технического задания и заканчивая самоанализом, самооценкой и защитой.

Слайд № 7
1-й и 2 этапы. После получения от преподавателя технического задания мы поставили цель – в течение недели создать проект, максимально показать свои умения и возможности редактора для решения поставленной задачи. Мы выбрали малую архитектурную задачу- создание этюда из 3д объектов с соблюдением правил принятых в живописи. 
Несмотря на то, что живое искусство бессмертно, компьютерная графика все больше становится популярной. Нам было интересно сравнить процесс и результаты работы красками и компьютерной мышью.
Слайд № 8
В выданном техническом задании помимо требований к проекту имелась технологическая карта, в которой четко обозначены этапы работы над проектом. Эта карта помогла нам спланировать работу, тем самым сэкономить время и достаточно быстро получить навыки создания творческого проекта. 
3-й этап – Поиск информации. В Интернете нашли аналогичные проекты и рассмотрели разные варианты этюдов. Нашли в Интернете правила живописи для рисования этюда, главные из них взяли на вооружение.
Слайд № 9
4-й и 5-й этапы. Наша идея – классический этюд из геометрических тел со светом, тенями и необычной структурой раскраски (заливки) объектов. Выбрали основу для композиции, объекты и палитру цветов, набросали эскиз в карандаше и приступили к компьютерной модели.
Слайд № 10
6-й этап. Для реализации этюда выбрали подходящие инструменты:
3Д- объект, тело вращения, 3-х мерные эффекты. Инструменты рисования: карандаш, многоугольник с заливкой. Инструменты заливки: штриховка, сплошная заливка и градиент. Дополнительные инструменты: группировка, выравнивание и распределение объектов; прозрачность, тень, порядок следования, использование буфера обмена. 
Слайд № 11
7-й и 8-й этапы. Создание проекта и его проверка на соответствие техническому заданию. 

В процессе работы эскиз редактировался: мы использовали различные инструменты и возможности редактора: работали над цветом, композицией, светом и тенями; брали себе на заметку мнение преподавателя и друзей по поводу нашего произведения. В результате получили натюрморт, который (как мы надеемся) может стать рекламой данного приложения для решения малых архитектурных задач. 
Чтобы оценить себя, мы протестировали наш проект на соответствие техническому заданию. каждый пункт технического задания отмечен знаком «+» или «​». Знак плюс означает «да», минус – «нет». В итоге, пришли к выводу, что наш проект вполне удовлетворяет предъявленным требованиям.

· Проект содержит графическую часть и не содержит текст, что допустимо по ТЗ. +
·  Количество графических объектов не менее 3, в нашем случае количество объектов в натюрморте - десять. +
· Разнообразие используемых инструментов, приемов в композиции, выборе линий и заливки. +
· Использование команд для работы с группой объектов (группировка, выравнивание, распределение) +
· Позитивная цветовая гамма. +
Форма представления проекта – цветная печать на бумаге формата А4. +
 Сроки – 7 дней (1 пара+ домашняя работа) – соблюдены. +
Слайд № 12
9 этап. Сравнение проекта с работами других студентов позволяет определить свои сильные и слабые стороны. Мы это проделали дважды: на занятии в группе и как зрители выставки проектов студентов 1-курса.  

Перед вами лучшие проекты студентов нашей группы, которые помимо нас участвовали в выставке. Сравнение проектов помогло выявить наши сильные и слабые стороны и сделать некоторые выводы.
Слайд № 13
Выводы:
1. Модель, созданная человеком карандашом или красками на бумажном носителе, более реалистична и живая. Однако, компьютерное моделирование имеет свои преимущества: возможность быстрого многократного копирования и редактирования, использование библиотеки моделей. 

Сегодня без компьютерного моделирования немыслима ни одна область народного хозяйства: редакторы помимо оформительской выполняют самые разнообразные функции, например, инженерные, коммуникационные
Слайд № 14
2). Сравнивая наш проект с проектами других студентов, мы пришли к выводу, что к минусам можно отнести отсутствие текста. Краткость и выразительность слова – мощное орудие рекламы.

3). В целом мы считаем, что ПРОЕКТ  соответствует ТЗ, цели достигнуты,  поставленные задачи решены.
4). Paint  и Draw – это доступные графические редакторы, Paint – бесплатное приложение пакета MS Office. Draw –приложение свободно распространяемого пакета Libre Office. Их успешно можно использовать в профессиональной деятельности для решения малых дизайнерских и архитектурных задач, а также в рекламных проектах. Они являются основой для изучения профессиональных растровых редакторов (Gimp, Photoshop), систем автоматизированного проектирования Компас,  Auto Cad.
Заключение

Поддержка одногруппников и руководителя помогла нам успешно защитить проект в группе, стать победителями выставки и участниками этой конференции. Думаю, что обмен опытом с вами сделает нас еще сильнее. Спасибо. 
