Приложение 5
Тема учебного проекта: «МИР ДЕНЕГ»

Творческое название: «Как получить всё, что ты хочешь?»
Вопросы учебной темы: 

1. История происхождения денег.

2. Функции денег.

Учебные предметы: экономика, информатика.
Участники: учащиеся 10-11 классов.
Дидактические цели:
1. Приобретение навыков работы в группе, работы с большим объемом информации; 

2.  Формирование компетентности в сфере самостоятельной познавательной деятельности, умений выделять главное и представлять в соответствующем виде, умений определить проблему и наметить пути ее решения.

Методические задачи:
· Рассмотреть историю и причины возникновения денег, их функции; роль денег как средства обмена.

· Выработать у учащихся навыки работы в группе, коллективе, поиска информации в различных источниках.

· Развить умения увидеть проблему и наметить пути ее решения.

· Выработка умений излагать найденный материал грамотно и кратко.

· Способствовать развитию воображения, творческих способностей.

Темы самостоятельных исследований:
· Зачем люди придумали деньги?

· Что может быть деньгами?

· На что и сколько мы тратим родительские деньги?

· Смогу ли я прожить без денег?

· Какие они, деньги древности?

· Что явилось причиной возникновения денег? 

· Какие деньги были на Руси?

Этапы и сроки проведения проекта в школе:

	«Подготовительный этап» - 1 урок
Выбор темы. Разбиение на группы. Обсудить с учащимися формы представления результатов учебной деятельности.

Ознакомить учащихся с критериями оценивания итоговых работ: презентации, публикации.

	«Обучающий этап» -  2 урок
Предложить учащимся обучающую презентацию  по теме, список Интернет-ресурсов  и  учебной литературы для изучения.

	«Контрольный этап» - 3 рок 

Провести компьютерный тест  по данной теме.
	«Творческий этап» - 4, 5 урок
Организовать выполнение учащимися самостоятельных исследований и заданий учителя по теме проекта.

	«Защита проекта»

Выставление оценок по результатам учебной работы в проекте.
	


