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МАЛОАТЛЫМСКАЯ СРЕДНЯЯ ШКОЛА Интеллектуальная игра для учащихся 1-4 классов
                            2005-2006 год.



Разработала: С.А.Павленко.
Учитель начальных классов.
I квалификационная категория
Цель:
1. Развивать интеллектуальные способности детей.
2. Совершенствовать умения работать в коллективе.
3. Воспитывать чувство принадлежности к коллективу и моральных норм поведения.
Задача: Стимулировать и побуждать участников игры к работе в микрогруппах. Развивать творческую взаимосвязь между учащимися.
Материалы и оборудование.
· В электронном варианте табло и задания к конкурсам
· Музыкальное сопровождение
· Песочные часы
· Жетоны

· Медали по числу участников -15 шт.
Четыре
ответственных помощника.
· Электронное и музыкальное сопровождение.
· Часы
· Жетоны
· Счётная палата
ТАБЛО
«Своя игра»
	Интеллектуальная разминка
	10
	20
	30
	40

	Внимание! Внимание! Внимание!
	10
	20
	30
	40

	«Короткая, слабая, дырявая»
	10
	20
	30
	40

	Ура! Перемена!
	10
	20
	30
	40


Дети разделены на 3 команды, каждая имеет своё название, капитана.
Ведущий:
Здравствуйте, ребята! Я предлагаю вам сыграть в Интеллектуальную игру «Своя игра».

Кто такие интеллектуалы? (Люди, которые всё знают, т.е умные.)
Девиз игры: Подумаем вместе
Правила игры таковы: перед вами табло в нем 4 раздела:
1. Интеллектуальная разминка
2. Внимание! Внимание! Внимание!
3. «Короткая, слабая, дырявая»
4. Ура! Перемена!
Каждый раздел содержит по 4 задания. Каждое задание по мере сложности оценено в баллах, чем сложнее задание, тем количество баллов больше.

Команда должна договориться, какой раздел выбирает, какое количество баллов хотят заработать.

Если команда выполняет задание правильно, то забирает это количество баллов. Если нет, то остальные вопросы разыгрываются по цене 1 жетон.

Жеребьёвка между командами. 
И так начинаем игру

девиз игры: Подумаем вместе!
Интеллектуальная разминка
10. Необходимо ответить на 5 вопросов.
· Из него видно, что делается на улице.
· Дедушка, который ежегодно раздает подарки.
· Что получается, когда заплетают волосы?
· Опасная часть коровы.
· Большое морское животное с фонтаном.

(Окно)    (Дед Мороз)
(коса)
(Рога) (Кит)
20.
· 
Самая плохая отметка в школе?
(двойка)
· Где можно увидеть себя?
(в зеркале)
· Самое известное сумчатое животное?
(кенгуру)
· Собака доктор Айболита?                             (Авва)
· Маленький друг Карлсона?
(малыш)
30.
· 
Съедобный герой русской сказки.
(колобок)
· Имя богатыря из города Мурома
(Илья)
· Главный обитатель Цветочного города
(Незнайка)
· Самая любимая пора школьников и студентов. (Каникулы)
· Дедов сын
                                             (Отец)
40.
· 
 Правда ли ,что действие у Лукоморья происходило зимой?
(Нет, так как дуб был зелёный).
· Разговорное обозначение миллиона денежных единиц.
(Лимон)  
· Сельскохозяйственная машина, работающая на кухне. (комбайн). 
·  Греческий полубог, научивший детей ремёслам.
(Прометей)  
· Драгоценный камень, твёрдостью превосходящий все другие металлы.

(Алмаз) 

Внимание! Внимание! Внимание!
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10.  Это предложение легко прочитать с помощью зеркала. А под силу ли вам догадаться, что здесь написано, без зеркала?
20.   Отслеживая линии глазами, определите, какие буквы соответствуют,   цифрам 
30.
Из каждой строчки постарайтесь как можно быстрее выбрать лишь
те буквы, которые не повторяются, и составьте из них моё пожелание.
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40.
Прослушайте внимательно следующий текст и ответьте наряд
вопросов.
Между Цветочным городом и Ромашковой поляной восемь остановок. Если вы сядете на, пятнадцатый трамвай и сойдете на третьей остановке с конца, которая называется «Сосновая улица», перед вами будет магазин «Игрушки». На третьей полке слева от входа сидит полосатый зверь по имени Тигр. Купите его, пожалуйста, в подарок своей тете.
Вопросы

1. Сколько остановок от Цветочного города до Сосновой улицы? (8)  
2. Какой троллейбус идет до Сосновой улицы? (по маршруту ходит не троллейбус, а трамвай)

3. Как называется конечная остановка трамвая? (Ромашковая поляна) 
4. На какой полке сидит нужная нам игрушка? (На третьей полке слева
от входа)

5. Какому родственнику предназначается подарок? (тёте)
 6. Какое слово было первым в нашем рассказе? (Между...)
«Короткая», «Слабая», «Дырявая»
10. Посмотрите на эти картинки в течении 10 секунд. Постарайтесь запомнить сове: их взаимное расположение, форму, детали. Затем ответьте на ряд вопросов.
 Вопросы:
· Сколько лепестков у цветка?
(5)
· Какой предмет изображён под номером три?   (бабочка)
· Есть ли в чашке вода? (Да)
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20.     Вам предлагается внимательно прочитать пять слов и попытаться их запомнить. Затем ответить на мои вопросы.

КЛЮЧ,   ВЕДРО, ПТИЦА, ЧАШКА,   АРБУЗ.

Вопросы:
· Какое слово"начинается с гласной буквы?      (Арбуз)
· Назовите третье с начала слово.
(Птица)
· Было   ли среди слов название ягоды.
(Арбуз)
· Какое слово обозначает существительное среднего рода. (Ведро)
30.     Прослушайте внимательно два раза следующий текст, а затем ответьте на вопросы.

Мама попросила сына сходить в магазин и купить следующие вещи: в булочной — ХЛЕБ,

ПИРОЖНОЕ,
ПЕЧЕНЬЕ,
ШОКОЛАД; в мясном отделе — КОТЛЕТЫ,

ЦЫПЛЕНКА,
СОСИСКИ,
КОЛБАСУ; в овощном отделе — ОГУРЦЫ,

ПОМИДОРЫ,
КАПУСТУ,
КАРТОШКУ; в бакалее — САХАР,

ВЕРМИШЕЛЬ,
СПИЧКИ,
РАСТИТЕЛЬНОЕ МАСЛО.
Запомнили? А теперь, попытайтесь записать все то, что мама заказала сыну.
40.Сейчас мои помощники зачитают по строчкам три стихотворения, вы должны определить, о чём говориться в каждом четверостишие.
Пусть школьники учатся                             В разные смены,                                 Но все одинаково                              Ждут перемены.
У меня, как в мастерской, Всё, что нужно, под рукой: Плоскогубцы и пила,                И топор, и два сверла.
Жил-был добрый царь Матвей; Жил с царицею своей                  Он в согласье много лет;                  А детей всё нет, как нет.

УРА! ПЕРЕМЕНА!
Если дети не вспомнят игры , то их проводят помощники. 
10. Провести физкультминутку.

20. Провести игру, в которую играют на перемене.
30. Провести музыкальную игру.
40. Провести игру со взрослыми.
