1. Постройте самостоятельно графики кривых: логарифмическая спираль, Декартов лист, k-лепестковая роза.
2. Добавьте процедуру кнопки Сброс. По кнопке Сброс происходит очистка текстового поля Text1, метки Label2, графического окна и восстанавливаются оси координат.

3. Добавьте в проект кнопку Движение (Command4). Реализовать движение объекта (окружности) по траектории окружности радиуса R. Параметрические уравнения окружности:

x = r * Cos(f)

y = r * Sin(f)

f ( [0, 2*(]
4. Добавьте в проект элемент управления ползунок Slider (Проект – Компоненты - Microsoft Windows Common Controls6), с помощью которого можно регулировать скорость движения окружности, и кнопку Скорость (Command5). Установите свойство ползунка Min=1, Max=20. Значение ползунка определяет свойство Value.

Private Sub Command5_Click() ‘процедура кнопки Скорость
  v= Slider1 .Value
End Sub
Переменную v используйте в цикле для задержки рисования:

For i = 1 To 100000*v : Next   

Процедура кнопки Движение

Private Sub Command4_Click() 'движение
  pi = 3.1415: r = 7

  Picture1.Scale (-10, 10)-(10, -10)

  Picture1.Line (-10, 0)-(10, 0), QBColor(0)

  Picture1.Line (0, 10)-(0, -10), QBColor(0)

  For f = 0 To 2 * pi Step 0.01

Picture1.FillColor = QBColor(4)

x = r * Cos(f)

y = r * Sin(f)

Picture1.Circle (x, y), 0.5, QBColor(4)  ‘рисуем окружность
For i = 1 To 100000*v: Next    ‘задержка рисования

Picture1.FillColor = QBColor(15)

Picture1.Circle (x, y), 0.5, QBColor(15) ‘стираем  окружность цветом фона
For i = 1 To 100000*v: Next    
Next

  Picture1.Line (-10, 0)-(10, 0), QBColor(0)

  Picture1.Line (0, 10)-(0, -10), QBColor(0)

End Sub

