276-290-136 – Сукачева Н.А.   278-245-036 – Цыпкина А.С.

Приложение 3
Правила игры 

1. Отвечает та команда, капитан которой первый поднял руку. При правильном ответе,  команда получает столько баллов,  во сколько оценивается данный вопрос. 

2. Но если команде выпадает  сектор « Кот в мешке»- команда  передаёт право ответа, одной из команд соперниц.

3.Сектор «Вопрос-Аукцион» позволяет команде назначить любую цену за вопрос, но не ниже номинальной и не выше сумме баллов, имеющейся  на счету  у команды.

4. Сектор «Счастливый случай» дает команде право получить указанную сумму баллов без ответа на вопрос. 

ЖЕЛАЕМ УДАЧИ!

