Общелагерное мероприятие "Яйцелет"
Игра проводится в форме прохождения станций. Все участники разбиваются на команды, допустим на 3: красные, синие и желтые. Затем бригады придумывают себе название и кричалку, которые они должны продемонстрировать на каждом этапе. 

Суть: после прохождения той или иной станции команда зарабатывает себе определенный инструмент (воздушный шарик, яйцо, скотч, пластиковый стаканчик и др.), который в последующем использует для конструирования своего яйцелета. 

Задача всего мероприятия – сконструировать такой космолет, чтобы в него можно было положить яйцо, и оно не разбилось при падении со стула/лестницы/2 этажа.

Станции
1.    «Нарисуй»
Участнику одевается повязка на глаза, и он должен вслепую нарисовать что-нибудь, например того, кто стоит на данном этапе. Другие в этот момент должны ему подсказывать, но рисовать за него они не могут. Если количество участников в команде небольшое, то можно завязывать глаза каждому.
2.    «Перелей»
Перед командой ставится задача наполнить емкость (например, ведро), переливая воду из пластиковых стаканчиков. Выполняется на скорость.
3.    «Удиви»
Участники должны удивить того, кто стоит на этапе любыми незапрещенными способами (анекдоты, стихи, танцы и др.)
4.    «Пальчики»
Все участники закрывают глаза и по команде ведущего должны выкинуть такое количество пальчиков, чтобы в сумме получилась та цифра, которую называет ведущий. Например, я говорю «17», а участники должны одновременно, не разговаривая выкинуть столько пальцев, чтобы в сумме было 17. Перед началом ведущий объясняет, что он будет говорить, например, цифры от 0 до 30 и дает время на обсуждение. 
5.    «Угадай»
Перед командой стоит задача угадать загадку. Например, шла бабушка, несла корзину. В корзине было 100 яиц, а дно (надо произносить так, чтобы все подумали, что «одно» упало) упало. Сколько осталось?
6.    «Пропой»
Команде дается листок с текстом песни, который они должны пропеть вместе с конца.
7.    «Болото»
Перед участниками болото (наклеенные листочки). Им необходимо переправиться с одной стороны на другую, взявшись за руки, причем на листочке может находиться не более 2-х ног.
8.         «Перелей»
Перед участниками стоит ведерко (для песочницы), каждому выдаются столовые ложки, которыми всей команде необходимо наполнить это ведро 
и т.д. (конкурсы могут различаться)

После прохождения всех этапов звучит сигнал и всем командам дается 5 минут на создание яйцелета. Потом из каждой команды выбирается человек, который будет запускать корабль с определенной высоты. И главное – попасть в мишень, которая была начерчена заранее. Смысл – попасть в мишень и не разбить яйцо. 
После того, как все команды бросили свои яйца, жюри начинает распаковывать яйцелеты и осматривать яйца. В это время можно поиграть с залом. После – оглашение результатов. 

Реквизит:

Индивидуальные карты с порядком прохождения этапов для каждой команды;
7 станций – 7 инструментов: яйцо (сырое), стаканчик, скотч, ножницы, ватные палочки, воздушный шарик, трубочки от коктейля.   

Рекомендации: выдавать как можно меньше скотча (потом будет очень тяжело распутать и достать яйцо жюри); выбрать место для кидания яйца так, чтобы яйцо не улетело куда-нибудь, откуда его потом нельзя будет достать

